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e e Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
DUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Computacion para Ingenieria Petrolera
Clave de la asignatura: | PED-1006

SATCA!: |2-3-5

Carrera: | Ingenieria Petrolera

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

En la actualidad el conocimiento y aplicacion de herramientas informaticas para la
soluciéon de problemas en la industria petrolera es de vital importancia para que el
Ingeniero Petrolero sea un profesionista competitivo.

La asignatura tiene como fin que el estudiante conozca y comprenda los distintos tipos de
software y técnicas de programacion aplicables en la actualidad, facilitando el manejo de
software especifico para el disefio, simulacion y operacion de los sistemas de exploracion
y produccion de hidrocarburos en materias subsecuentes.

Ademas, esta asignatura fomenta en el alumno su participacion en equipos de trabajo multi
e interdisciplinario para la toma de decisiones y solucion de problemas.

Intencion didactica

El temario de la asignatura est4d formado por cuatro unidades, el cual se integra de la parte
teorica y aplicaciones en la industria petrolera.

La unidad uno se inicia con los antecedentes de la computacion y el estudio del sistema de
numeracion binario que es utilizado para el almacenamiento de datos en la memoria de las
computadoras, ademas el estudiante conocera la aplicacion de la computacion en la
Industria Petrolera.

En la segunda unidad, se explican los conceptos de software y hardware. Asi también se
analizan los tipos y la clasificacion de los sistemas de informacion y se expone la
importancia de las tecnologias de informacién y comunicacion en la Industria Petrolera.
En la tercera unidad, se busca la solucion de problemas por medio de la computadora. Para
tal fin se introduce el concepto de algoritmos y su representacion grafica usando diagramas
de flyjo.

Finalmente, en la cuarta unidad, se utiliza un lenguaje de programacion visual para crear
programas que codifiquen los algoritmos expuestos en la unidad anterior. Es asi que se
revisa la estructura y sintaxis del lenguaje utilizado, asi como el IDE (Entorno integrado de
desarrollo) manejado.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

L fech ..
ugar-y e¢ a(.ie” Participantes Evento
elaboracion o revision
Reunién  Nacional  de
Diseiio e Innovacion
Curricular para el
Desarrollo y Formacion de
) - Representantes de  los ; :
Instituto Tecnolédgico . - Competencias Profesionales
) Institutos Tecnologicos de:
Superior de Puerto Vallarta . ... |de las  Carreras de
Coatzacoalcos, Minatitlan,

del 10 al 14 de agosto de
20009.

Poza Rica y Venustiano
Carranza.

Ingenieria en Tecnologias
de la Informacion 'y
Comunicaciones, Ingenieria
en Energias Renovables,

Ingenieria  Petrolera y
Gastronomia.
Reuniéon  Nacional  de
Consolidacion ~ de  los
Representantes  de  los | Programas en
Instituto Tecnoldgico Institutos Tecnologicos de: | Competencias Profesionales
Superior de Poza Rica del | Coatzacoalcos, Minatitlan, | de las  Carreras  de
22 al 26 de febrero de 2010. | Poza Rica, Tantoyuca vy | Ingenieria en  Sistemas
Venustiano Carranza. Computacionales,
Ingenieria Informatica e
Ingenieria Petrolera.
Reunion  Nacional  de

Tecnologico Nacional de

Representantes de  los
Institutos Tecnologicos de:
Cerro Azul, Coatzacoalcos,

Seguimiento Curricular de
las carreras de Ingenieria en
Nanotecnologia, Ingenieria

México, del 26 al 30 de Cosamaloapan, Petrolera, Ingenieria en
agosto de 2013. Huimanguillo, La | Acuicultura, Ingenieria en
Chontalpa, Poza Rica, | Pesquerias, Ingenieria

Tantoyuca, Villa La Venta.

Naval y Gastronomia del
SNIT.

Tecnolégico Nacional de
México, del 25 al 26 de
agosto de 2014.

Representantes de  los
Institutos Tecnologicos de:
Aguascalientes,  Apizaco,
Boca del Rio, Celaya, Cerro
Azul, Cd. Juarez, Cd.
Madero, Chihuahua,
Coacalco, Coatzacoalcos,
Durango, Ecatepec, La
Laguna, Lerdo, Matamoros,
Mérida, Mexicali, Motul,
Nuevo Laredo, Orizaba,
Pachuca, Poza Rica,
Progreso, Reynosa, Saltillo,

Reunion de trabajo para la
actualizacion de los planes
de estudio del sector
energético, con la
participacion de PEMEX.
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Santiago Papasquiaro,

Tantoyuca,  Tlalnepantla,

Toluca, Veracruz,

Villahermosa, Zacatecas y

Zacatepec.

Representantes de Petroleos

Mexicanos (PEMEX).

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Disefio de algoritmos y desarrollo de programas de aplicacion, utilizando la programacion
visual para la resolucion de problemas inherentes a su ambito profesional.

5. Competencias previas

No requiere

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Antecedentes de la computacion en la | 1.1 Historia de la computacion.
Ingenieria. 1.2 Sistemas de numeracion.

1.3 Manejo interno de datos.

1.4 Aplicaciones de la computacion en la
Industria Petrolera.

2 | Sistemas de informacion. 2.1 Clasificacion de software y hardware.
2.2 Tipos de sistemas de informacion.
2.3 Utilizacion de las tecnologias de
informacion y comunicacion.

3 | Algoritmos. 3.1 Resolucion de problemas por
computadora.

3.2 Desarrollo de algoritmos.

3.3 Diagramas de flujo.

4 | Programacion Visual. 4.1 Caracteristicas de lenguaje de
programacion visual.

4.2 Entorno integrado de desarrollo (IDE).
4.3 Tipos de datos, variables y constantes.
4.4 Operadores aritméticos, logicos y
relaciones.

4.5 Estructura general de una aplicacion.
4.6 Estructuras de control.
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

Antecedentes de la computacion en la Ingenieria.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce y comprende los antecedentes de la
computacion, las conversiones de numeros
de diferentes sistemas de numeracion y su
aplicacion para el almacenamiento de datos
en la memoria y codificacion de los
protocolos de comunicacion, para su uso y
aplicacion en la industria Petrolera.

Genéricas:

Capacidad de andlisis. Habilidad para
busqueda de informacion. Capacidad de
aplicar los conocimientos en la practica

e Investigar los conceptos mas relevantes
de la computacion y elabora un resumen
de la historia de la computacion.

o Identificar los sistemas numéricos para
comprender como funciona internamente
un equipo de computo a través de
ejercicios de conversiones de sistemas
numeéricos.

e Aplicar las distintas representaciones
internas de los datos y elabora un mapa
mental de como se almacenan los datos en
memoria.

e Realizar una investigacion en equipo
sobre cudles son las aplicaciones de la
computacion en la Industria Petrolera.

Sistemas de

informacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende los diferentes tipos de hardware
y software para utilizarlos en las empresas
relacionadas con la industria del petrdleo.

Genéricas:

Capacidad de andlisis. Habilidad para
busqueda de informacion. Capacidad de
aplicar los conocimientos en la practica.

e Investigar cuales son las caracteristicas
de los equipos de computo y elabora un
ensayo en donde menciones que tan
importante es el software y el hardware
en un equipo.

e Investigar en empresas de la Industria
Petrolera las tecnologias de informacién
y comunicacion que utilizan, realiza una
exposicion para compartirla en clase.

e Realizar un cuadro comparativo de los
diferentes sistemas informaticos
utilizados en comparacion con el
hardware que ayudan a mejorar los
procesos de produccion.

o Identificar cudles son los problemas que
resuelven con dichos sistemas de

computo.

©TecNM mayo 2016

Pégina | 4



SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

EDUCACION PUBLICA

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

SECRETARIA Dl

Algoritmos
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): Investigar sobre el concepto de
‘ . algoritmos y diagramas de flujo para
Soluciona problemas de la Industria identificar los pasos a seguir en la

Petrolera utilizando algoritmos y diagramas
de flujos.

Genéricas:
Capacidad de analisis. Habilidad para

busqueda de informacion. Capacidad de
aplicar los conocimientos en la practica.

resolucién de un problema y elabora un
resumen con la informacion encontrada.
Elaborar el algoritmo para el calculo de
problemas de hidrostatica, curvas y
planos y principio de Arquimedes.

De acuerdo con las soluciones que
resuelven los sistemas de coémputo
investigados en la unidad II, elaborar un
algoritmo.

Realizar una exposicion sobre como se
resuelven los problemas de wuna
compaiiia.

Programacion Visual

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende la estructura y la sintaxis de un
lenguaje de programacion visual para
aplicarlo a la solucion de problemas de la
Industria Petrolera.

Genéricas:

Habilidad para busqueda de informacion.
Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica. Capacidad de comunicacién oral
y escrita.

Investigar los comandos, los tipos de
datos, Operadores y elabora un resumen
con los conceptos.

Crear una aplicacion para resolver los
problemas de las compaiiias
investigadas.

Elaborar un programa en ambiente
visual para cdalculo de problemas de
hidrostatica, curvas y planos y principio
de Arquimedes.
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8. Practica(s)

e Realizar una investigacion de campo en las empresas de la regidon para analizar el
equipo de computo con el que cuentan.

e Realizar conversiones entre los diferentes sistemas de numeracion.

e Utilizar diferentes motores de busqueda en la Web para investigar informacién
relacionada con la Industria Petrolera.

e Enviar informacién de gran volumen a través de la Web utilizando programas para
tal actividad.

e FElaborar algoritmos sencillos de problemas aplicables a la Ingenieria Petrolera.

e Implementar algoritmos utilizando un lenguaje de Programacién Visual en el
ambito de la Ingenieria Petrolera.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé¢ el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacidon objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segiin el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto seglin el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e [Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomiendan ensayos, resimenes, ejercicios,
mapas mentales, cuadros comparativos, exposiciones.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar :
examenes, guias de observacion, coevaluacion y autoevaluacion.

11. Fuentes de informacion

1. Beekman, G. ( 2005). Introduccién a la Informatica, USA, Ed. Pearson
Educacion.

2. Ceballos, F. J. (2007). Microsoft Visual Basic. Net, Lenguajes y aplicaciones, 2*
edicion, Ed. Alfaomega.

3. Cisco Press. HP. (2004). Fundamentos de la tecnologia de la Informacion:
Hardware y Software, 2* Edicion, Ed. Pearson Educacion.

4. Halvorson, M. (2005). Aprenda Ya Visual Basic 2005, 1* edicion, Ed. Mc. Graw
Hill.

5. Joyanes A. L. (2003). Fundamentos de Programacion, libro de problemas, 2*
edicion, Ed. Mc. Graw Hill.

6. Joyanes Aguilar, L. (2008). Fundamentos de Programacion, 4* edicion, Ed. Mc.
Graw Hill.

7. Lee. (2007). Introduccién al disefio y analisis de algoritmos, 1* edicion, Ed. Mc.
Graw Hill.

8. Pérez, M. (2009). Informatica 1 — Un enfoque basado en competencias, México.
Ed. Alfaomega.

9. Prieto, A., Lloris, A. & Torres, J. C. (2006). Introduccién a la informética, 4*
edicion, Ed. Mc. Graw Hill.

10. Prieto, A. & Prieto Campos, B. (2005). Introduccion a la Informética, Libros de
problemas, 1* edicion, Ed. Mc. Graw Hill.

11. Ramirez, F. (2006). Aprenda Practicando Visual Basic 2005 usando Visual Studio
2005, Ed. Pearson Educacion.
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